Sciences de I'Ingénieur en seconde 1h30/semaine

Se créer une culture scientifique et

technologique dans des domaines Faire découvrir les outils et les méthodes de travail
variés : robotique, informatique, des ingénieurs : modeleur 3D, expérimentation
énergie, mécanique... . sur des systemes, programmation de robot...

Faire découvrir les métiers d’ingénieurs, techniciens
Réaliser un projet imprimé en 3D, et chercheurs.
utiliser un fablab.

Faire découvrir la spécialité Sciences de I'Ingénieur et
la filiere STI2D et le post bac.




